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Tujuan penelitian ini yaitu menghasilkan modul digital pembelajaran 
matematika berbasis pendekatan open ended pada pemebelajaran 
matematika. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan 
dengan model Open–Ended. Adapun Langkah-langkahnya meliputi 
menyajikan masalah, mendesaian pembelajaran, memperhatikan dan 
mencatat respon siswa, membimbing dan mengarahkan siswa dan 
membuat kesimpulannya. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa 
kelas VII SMP. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa modul ajar 
digital pembelajaran digital berbasis pendekatan open–ended dapat 
meningkatkan berpikir kreatif matematis siswa, hal ini berdasarkan 
hasil uji yang diperoleh. 
 
The aim of this research is to produce a digital mathematics learning 
module based on an open-ended approach to mathematics learning. 
This type of research is development research with an Open - Ended 
model. The steps include presenting the problem, designing the lesson, 
paying attention to and recording student responses, guiding and 
directing students and making conclusions. The subjects in this 
research were class VII junior high school students. The results of this 
research show that digital learning modules based on an open-ended 
approach can improve students' creative mathematical thinking, this 
is based on the test results obtained. 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan suatu cara dalam menciptakan situasi belajar mengajar dengan sadar 

dan terencana, sehinga siswa lebih aktif dalam mengembangkan kemampuan dalam dirinya untuk 

dapat memperoleh kekuatan religius, pengendalian diri, personalitas, intelektualitas, budi pekerti, 

serta keahlian yang dibutuhkan dirinya dan lingkungan (Florianus Dama et al., 2021). Sejalan dengan 

pendapat (Singgih Budiarso, 2016) yang menyatakan bahwa Pendidikan adalah sarana untuk 

memperbaiki kualitas generasi suatu bangsa, Pendidikan juga memegang peranan penting untuk 
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kemajuan suatu negara, dan Indonesia sebagai salah satu negara di dunia menjadikan pendidikan 

sebagai sarana untuk mencapai kemajuan. 

Melalui hakikat pendidikan dapat mengingat sifat pendidikan, bisa disadari bahwa proses 

pembelajaran bertujuan untuk mendorong kreativitas berkomunikasi. Oleh karena itu, Penting untuk 

melakukan usaha guna menghasilkan pengalaman belajar yang menyenangkan dan interaktif bagi 

siswa di bawah arahan tenaga pengajar melalui kegiatan dan proses belajar mengajar yang inovatif 

dan kreatif ke dalam kurikulum melalui strategi pembelajaran di kelas (Yohana & Rachmadiyanti, 

2023). Pembelajaran adalah proses penyusunan informasi dan penataan lingkungan dalam proses 

penemuan ilmu pengetahuan. Pengertian lingkungan tidak hanya berarti tempat belajar, tetapi juga 

termasuk di dalamnya adalah metode, media, dan instrumen yang dibutuhkan untuk menyampaikan 

informasi dan membimbing siswa belajar (Pinahayu et al., 2018). Hal ini tentu menjadi tantangan 

tersendiri bagi guru dalam proses pembelajaran di kelas. Salah satunya yaitu mengajar mata pelajaran 

matematika. 

Matematika merupakan disiplin ilmu dasar yang punya peran yang signifikan dalam 

kehidupan sehari- hari, memaparkan matematika digunakan dalam bermacam konteks, mulai dari hal-

hal kecil dalam rutinitas harian hingga dalam perkembangan teknologi yang maju. Demikian itu, 

krusial guna mengajarkan mata pelajaran matematika kepada semua siswa sejak mereka berada di 

sekolah dengan maksud memberikan mereka kecakapan berpikir logis, analitis, sistematis, kritis, 

inovatif, kreatif, dan kecakapan bekerjasama yang kuat (Stocks, 2016). Mata pelajaran matematika 

bertujuan agar peserta didik memiliki kemampuan sebagai berikut: 1) memahami konsep matematika, 

menjelaskan keterkaitan antar konsep, dan mengaplikasikan konsep atau algoritma secara luwes, 

akurat, efisien, dan tepat, dalam pemecahan masalah, 2) menggunakan penalaran pada pola dan sifat, 

melakukan manipulasi matematika dalam membuat generalisasi, menyusun bukti, atau menjelaskan 

gagasan dan pernyataan matematika, 3) memecahkan masalah yang meliputi kemampuan memahami 

masalah, merancang model matematika, menyelesaikan model dan menafsirkan solusi yang 

diperoleh, 4) mengkomunikasikan gagasan dengan simbol, tabel, diagram, atau media lain untuk 

memperjelas keadaan atau masalah(Simamora et al., 2022). 

Keberhasilan suatu pembelajaran, selain tergantung pada metode yang digunakan juga sangat 

tergantung pada bahan ajar yang digunakan. Terdapat berbagai jenis bahan ajar yaitu diantaranya 

modul. Modul merupakan bahan ajar yang disusun secara sistematis dengan satu pokok bahasan yang 

mudah dipahami oleh siswa, sehingga siswa dapat menyerap informasi baik secara mandiri maupun 
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dengan bantuan guru (Widodo et al., 2021). Kemudian berdasarkan penelitian (Sukendra et al., 2022) 

menjelaskan bahwa Bahan ajar secara umum ialah semua bahan (teks, alat, informasi) yang dirangkap 

secara teratur dengan menyajikan sosok utuh dari kompetensi yang akan dipahami oleh siswa dan 

digunakan dalam proses pembelajaran dengan tujuan untuk perencanaan dan pengamatan 

implementasi pembelajaran. 

Salah satu bentuk bahan ajar yang dapat dikembangkan adalah dapat berupa modul digital 

atau modul elektronik atau sering disebut dengan nama e-modul. E-modul adalah seperangkat media 

pengajaran digital atau non cetak yang disusun secara sistematis yang digunakan untuk keperluan 

belajar mandiri, sehingga menuntut siswa untuk belajar memecahkan masalah dengan caranya 

sendiri, E-modul mengadaptasi komponen-komponen yang terdapat dalam modul cetak pada 

umumnya, hanya saja perbedaan antara modul cetak dan modul konvensional terletak pada penyajian 

fisik modul elektronik yang membutuhkan perangkat komputer untuk  menggunakannya dan 

memerlukan aplikasi tambahan untuk menjalankan modul elektronik tersebut (Sugiharni, 2018). 

Teknologi cetak dan smartphone kini dapat digunakan secara bersamaan dalam kegiatan belajar 

mengajar berkat perkembangan teknologi modul elektronik (Modul Ajar Digital). Untuk memenuhi 

tujuan pembelajaran pada satuan pembelajaran yang disampaikan dalam bentuk elektronik, modul 

ajar digital dapat dipandang sebagai salah satu jenis bahan pembelajaran mandiri (Fitri et al., 2023). 

Selain penggunaan modul ajar perlu juga pendekatan untuk penggunaan modul tersebut, salah 

satunya adalah dengan pendekatan open-ended. Pendekatan open-ended adalah pendekatan yang 

memberikan suatu masalah dengan banyak cara penyelesaian dan banyak jawaban. Dengan 

menggunakan pendekatan ini diharapkan kemampuan siswa dalam mempresentasikan masalah 

matematika mereka dapat meningkat. Tujuan pembelajaran dalam pandangan open ended adalah 

dengan menyelesaikan masalah terbuka. Masalah terbuka disini maksudnya siswa mampu 

menyelesaikan masalah dalam berbagai alternative jawaban (Mayasari, 2019). pendekatan open- 

ended adalah pendekatan pembelajaran yang mengandung potensi yang sangat besar untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran matematika dengan menyajikan suatu permasalahan yang 

memiliki metode atau penyelesaian benar lebih dari satu macam. Pendekatan open-ended problem 

memberikan kesempatan pada peserta didik untuk memperoleh pengetahuan/pengalaman 

menemukan, mengenali, dan memecahkan masalah (Pujiasih et al., 2020). 

Maka dari itu, review artikel ini bertujuan untuk memberikan informasi tentang 

pengembangan modul ajar digital dengan pendekatan open-ended. Sehingga memunculkan ide baru 
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bagi para guru untuk menghasilkan sebuah bahan ajar baru yang kreatif, menarik dan memudahkan 

siswa untuk belajar secara mandiri. 

 

METODE 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode SRL (Systematic Literatul 

Review). SRL ini peneliti lakukan dengan mengidentifikasi, mengkaji, mengevaluasi serta 

menafsirkan semua penelitian yang tersedia. Dengan metode penelitian ini peneliti melakuakan 

review dan mengidentifkasi jurnal-jurnal secara sistematis yang pada setiap prosesnya mengikuti 

langkah-langkah yang telah ditetapkan (Hormadia & Putra, 2021). Metode dan proses penelitian yang 

dilakukan dengan mengidentifikasi, menilai secara kritis, mengumpulkan dan menganalisis data dari 

penelitian yang relevan dengan tujuan mengumpulkan bukti empiris untuk menjawab pertanyaan atau 

hipotesis penelitian tertentu (Lestari et al., 2023). Untuk menyelesaikan penelitian ini, peneliti 

mengumpulkan artikel jurnal pada database Google Scholar. Kata kuncinya adalah pengembangan 

modul ajar digital dengan pendekatan open-ended pada pembelajaran matematika untuk pembelajarn 

di sekolah. Artikel yang dikumpulkan hanya artikel yang di publikasikan dalam rentang waktu 2014-

2023. Dan berbagai artikel, peneliti memilih 12 artikel ang terkait erat dengan kata kunci yang di 

gunakan. 

Pada penelitian ini, peneliti mengidentifikasi, meninjau, menelaah, mereview, memeriksa, dan 

memaparkan secara sistematis berdasarkan penelitian yang tersedia. Proses identifikasi dan review 

yang dilakukan pada penelitian ini mengacu pada langkah-langkah yang dikemukakan oleh 

(Kurniawan & Agoestanto, 2023). 

 

Gambar 1. Prosedur Penelitian Systematic Literature Review 
(Kuriawan& Agoestanto, 2023) 
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Langkah pertama, membuat research question (RQ) dengan menyesuaikan kebutuhan topik. 

Dalam penelitian ini, research question (RQ) di antaranya jenis dan desain penelitian apa saja yang 

digunakan pada artikel. Langkah kedua adalah search process, langkah ini merupakan langkah yang 

digunakan untuk mencari data yang relevan dengan tujuan menjawab research question (RQ). 

Peneliti mengumpulkan artikel dan jurnal untuk melengkapi penelitian ini melalui database Google 

Scholar. Langkah ketiga adalah kriteria inklusi dan eksklusi. Langkah ini bertujuan untuk 

mengklasifikasikan data yang diperoleh dapat digunakan atau tidak pada penelitian ini. Langkah 

keempat, Quality Assesment. Data yang diperoleh akan dievaluasi menurut kriteria penilaian. 

Langkah kelima adalah data collection. Pada penelitian ini data yangdigunakan adalah data primer. 

Data primer merupakan data atau informasi yang dikumpulkan melalui observasi, survei, wawancara, 

dan disesuaikan kebutuhan. Langkah keenam adalah Data Analysis. Pada tahap analisis data, data 

yang dikumpulkan dianalisis sesuai dengan research question (RQ). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam penelitian ini, artikel-artikel di telusuri dengan bantuan google scholar. Hasil 

penelusuran ditemukan sebanyak 10 artikel dengan menggunakan kata kunci modul, modul ajar, 

modul ajar digital, pendekatan open-ended, pembelajaran matematika. Kemudian, artikel-artikel yang 

telah di temukan di tinjau oleh peneliti. Data hasil penelitian akan disajikan dalam tabel 1. 

Tabel 1. Modul Ajar Digital Berbasis Pendekatan Open-Ended 

Judul dan Author Identitas Jurnal Hasil Penelitian 

Judul: Pengembangan Modul 
Ajar Digital Berbasis 
Pendekatan Open-Ended Untuk 
Meningkatkan Kemampuan 
Berpikir Kreatif Siswa 
 
Author: (Auliah et al., 2020) 

Jurnal Pendidikan 
Matematika 

Berdasarkan hasil penelitian yang 
telah dilaksanakan, dapat disimpulkan 
bahwa modul digital pembelajaran 
matematika valid, efektif dan praktis 
sehingga dapat disimpulkan bahwa modul 
digital pembelajaran matematika berbasis 
pendekatan open ended layak untuk 
digunakan. 

Judul: Pengembangan Bahan 
Ajar Digital Beorientasi Hots 
 
Author: (Surya Atmaja et al., 
2021) 

Pendidikan 
Matematika 

Bahan ajar digital berorientasi HOTS 
termasuk dalam kategori valid, yang 
ditinjau berdasakan dari penilaian aspek 
materi, bahasa, dan media 

Judul: Pengembangan Modul 
Digital Pembelajaran 

Jurnal Basicedu Penelitian ini menyatakan bahwa modul 
digital pada pembelajaran matematika kelas 

https://portal.issn.org/resource/ISSN/2623-2375
https://portal.issn.org/resource/ISSN/2623-2383
https://doi.org/10.31540/jmse.v6i2.


Journal of Mathematics Science and Education - Vol. 7 No. 1 (2024) 

 

 

Available online at : https://ojs.stkippgri-lubuklinggau.ac.id/index.php/JMSE 
Journal of Mathematics Science and Education 

|    ISSN (Print) 2623-2375    |    ISSN (Online) 2623-2383    | 
DOI : https://doi.org/10.31540/jmse.v6i2.3375 

Penerbit : LP4MK STKIP PGRI Lubuklinggau  
 

 
 

85 
 

Matematika Berbasis Science, 
Technology, Engineering, 
Mathematic 
 
Author:  (Hendri et al., 2021) 

rendah berbasis STEM untuk calon guru  
yang dikembangkan dinyatakan sangat 
valid, dan sangat layak untuk digunakan. 

Judul: Pengembangan Modul 
Ajar Matematika Dengan 
Menggunakan Flip PDF 
Corporate Edition 
 
Author: (Khoiriyah et al., 2022) 

Jurnal Pendidikan 
Matematika 

Modul digital matematika pada materi 
himpunan yang disusun dengan flip 
pdf corporate edition layak dan efektif 
untuk digunakan sebagai media 
pembelajaran pada siswa. 

Judul : Pengembangan Bahan 
Ajar Berbasis Pendekatan 
Open-Ended Pada Pengukuran 
Panjang Dan Berat Untuk 
Meningkatkan Penalaran 
Siswa. 
 
Author: (Happy Prawitasari 
Nourmaningtya at,al, 2020)  

Jurnal Elemntary 
School 

Berdasarkan pembahasan hasil penelitian 
dan pengembangan bahan ajar berbasis 
pendekatan open ended yang telah 
dipaparkan sebelumnya, maka dapat 
disimpulkan bahwa bahan ajar yang dapat 
digunakan dalam meningkatkan kemampu 
an penalaran siswa di sekolah layak untuk 
digunakan. 

Judul: Pengembangan Modul 
Matematika Berbasis 
Metakognitif Untuk 
Meningkatkan Kemampuan 
Pemecahan Masalah. 
 
Author: (Rahmaniah & 
Zainuddin, 2023) 

Jurnal Penelitian 
dan 
Pengembangan 
Matematika  

Berdasarkan hasil penelitian dan 
pengembangan yang telah dilakukan, maka 
dapat ditarik 
kesimpulan bahwa poduk yang 
dikembangkan pada penelitian dan 
pengembangan ini yaitu Modul Digital 
Matematika Berbasis Metakognitif. Modul 
Digital Matematika Berbasis Metakognitif 
merupakan bahan ajar yang membantu 
untuk lebih berpikir kritis sehingga dapat 
memecahkan suatu masalah 

Judul: Pengembangan Modul 
Pembelajaran Berbasis 
Pendekatan Open-Ended Pada 
Materi Sistem Persamaan dan 
Pertidaksamaan Linear. 
 
Author: (Hanisan, 2022) 

Indonesian Jurnal 
of Educations 
Research 

Penelitian ini telah menghasilkan suatu 
produk yang dikembangkan berbasis 
pendekatan open ended dalam mata 
pelajaran matematika di kelas, dimana 
bahan ajar ini dapat memberikan suatu 
inovasi yang baru dalam pembelajaran. 
Modul ini juga melatih siswa dalam berfikir 
kreatif dan kritis dalam menyelesaiakan 
suatu permasalahan, dan praktis untuk 
digunakan. 

Judul: Penggunaan Bahan Ajar 
Digital Berbasis Android 
Dalam Pembelajaran Pada 
Siswa Berkebutuhan Khusus. 

Journal of 
Educations and 
Instructions 
(JOEAL) 

Berdasarkan hasil penelitian ini dapat 
disimpulkan bahwa bahan ajar digital 
berbasis android untuk peserta didik 
berkebutuhan khusus pada  untuk peserta 
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Author: (Maskur & Safitri, 
2021) 

didik berkebutuhan khusus dinyatakan 
efektif digunakan dalam pembelajaran 

Judul: Penggunan Media 
Evaluasi Digital Dalam 
Pembelajaran Matematika. 
 
Author: (Azzahro & Subekti, 
2022) 

Jurnal Ilmiah 
Fakultas 
Keguruan Dan 
Ilmu Pendidikan 

Evaluasi pembelajaran merupakan aspek 
penting dalam pembelajaran. Dengan 
adanya suatu evaluasi, guru akan 
mengetahui tingkat keberhasilannya sendiri 
dalam menyampaikan materi serta 
mengetahui juga tingkat keberhasilan 
peserta didik dalam menerima materi yang 
diajarkan. Hasil penelitian ini menyatakan 
bahwa evaluasi tersebut terbukti efektif dan 
layak untuk di gunakan. 

Judul: Penggunaan Bahan Ajar 
Digital Interaktif Berbasis Blog 
Dalam Meningkatkan Hasil 
Belajar. 
 
Author: (Fh et al.,2021) 

Social Science 
Educations 
Journal 

Dapat disimpulkan bahwa penggunaan 
bahan ajar digital interaktif memiliki efek 
potensial terhadap peningkatan hasil 
belajar. 

 

Berdasarkan hasil kajiaan terhadap 10 artikel tersebut, dijelaskan bahwa penggunaan modul 

ajar digital berbasis Open-Ended tersebut dapat meningkatkan kemampuan berpikir kreatif matematis 

siswa yang dikemas dengan teknologi, pembelajaran berbasis teknologi akan mempermudah proses 

pembelajaran sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran matematika dibanding 

penggunaan buku teks (Auliah et al., 2020). Pemakaian teknologi secara digital memberikan dampak 

yang efektif bagi peserta didik yaitu menumbuhkan prestasi belajar (Rohmatulloh et al., 2022). Media 

pembelajaran dalam bentuk modul digital menjadi suatu kebutuhan pokok bagi siswa dalam 

melaksanakan pembelajaran mandiri yang efektif, sehingga sangat penting untuk melakukan 

penelitian pengembangan sehingga menghasilkan modul digital yang layak serta efektif untuk 

digunakan (Khoiriyah et al., 2022). Dengan adanya bahan ajar digital diharapkan dapat menarik 

perhatian dan minat siswa sehingga termotivasi untuk mempelajari dan menyiapkan diri sebelum 

pembelajaran di kelas, membantu siswa untuk belajar secara mandiri, meningkatkan kompetensi 

siswa, meringankan beban siswa karena tidak perlu membawanya dalam bentuk cetak dan bisa 

mengurangi pemanasan global karena mengurangi penggunaan kertas(Surya Atmaja et al., 2021). 

Penggunaan pendekatan open-ended cocok digunakan pada materi matematika seperti contoh 

persamaan sistem persamaan dan pertidaksamaan linear, bilangan bulat dan lain-lain. 
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KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil review artikel yang relevan di temukan bahwa  modul ajar digital dengan 

pendekatan open-ended pada pembelajaran matematika mampu meningkatkan kemampuan berpikir 

kreatif siswa. Modul ajar digital juga terintregasi dengan penilaian aspek materi dan media. Siswa 

merespon positif terhadap penggunaan modul ajar digital ini, yang mengindikasikan keefektifannya 

dalam meningkatkan hasil belajar dan minat belajar siswa. Modul ajar digital dengan pendekatan 

open-ended ini juga memberikan dampak yang signifikan terhadap hasil belajar matematika siswa. 

Selain itu, terdapat perbedaan pemahaman konsep siswa antara modul ajar digital dan modul ajar 

biasa. Penelitian terakhir juga berhasil mengembangkan modul ajar digital dengan pendekatan open-

ended untuk melatih literasi matematika pada materi bilangan bulat SMP kelas VII yang terbukti 

valid, efektif dan praktis. Hasil kajian penelitian ini juga berhasil mengembangkan dan menguji 

keefektifitasan bahan ajar dan metode pembelajaran berbasis pendekatan open-ended dalam 

meningkatkan pemahaman, kemampuan memecahkan masalah, meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis, meningkatkan hasil belajar, minat belajar. 

       Berdasarkan kesimpuln ada beberapa saran, dalam melaksanakan proses pembelajaran 

matematika guru bisa menggunakan strategi pembelajarn dengan modul ajar digital berbasis 

pendekatan open-ended. Agar bisa lebih efektif dibandingkan menggunakan modul pembelajaran 

yang konvesional, kemudian guru hendaknya mengerti tingkat pemahaman siswa khususnya dalam 

pembelajaran matematika supaya lebih mudah dalam menyampaikan materi. 
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